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सारांश 
िश�ा म� नवाचार, जैसे िक आभासी िश�ा, छात्रो ंको भिव� की चुनौितयो ंके िलए तैयार करती है, आलोचना�क सोच और अनुकूलन �मता 
िवकिसत करती है। आभासी िश�ा की प्रासंिगकता प्रौ�ोिगकी के मा�म से प�ंच बढ़ाने, सीखने को अिधक आकष�क बनाने और छात्रो ंके 
िलए वैय��कृत अनुभव प्रदान करने म� है। यह पारंप�रक तरीको ंसे परे जाकर गहन और इंटरै��व िश�ण प्रदान करती है, िजससे �ान की 
धारण �मता बढ़ती है। वचु�अल लिन�ग एक ऐसी शैि�क प�ित है जो िश�ण सामग्री प्रदान करने, संवाद को बढ़ावा देने और प्रगित पर नज़र 
रखने के िलए ऑनलाइन �ेटफ़ॉम� और िडिजटल उपकरणो ंका उपयोग करती है। यह िश�ािथ�यो ंको इंटरनेट कने�न के साथ कही ंभी, 
कभी भी पा�क्रमो ंतक प�ँचने म� स�म बनाती है, िजससे पारंप�रक क�ा-क�ो ंसे परे लचीलापन और िविवध अवसर िमलते ह�। 
वचु�अल कोस� ऑनलाइन या िडिजटल मीिडया के मा�म से प्रदान िकए जाने वाले शैि�क काय�क्रम या सीखने के अनुभव होते ह�। इन 
पा�क्रमो ंम� िश�ण सामग्री प्रदान करने, संचार को स�म बनाने और प्रितभािगयो ंकी प्रगित को मापने के िलए इंटरनेट और तकनीक का 
उपयोग िकया जाता है I 
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प्र�ावना 
वचु�अल लिन�ग, िजसे ई-लिन�ग या ई-लिन�ग भी कहा जाता है, एक 
नवो�ेषी िश�ण प�ित है जो िडिजटल तकनीक का उपयोग करके 
शैि�क सामग्री तैयार करती है और इंटरनेट पर इंटरै��व िश�ण 
अनुभव प्रदान करती है। इसने भौगोिलक बाधाओ ंको दूर करके 
और सभी आयु वग� और पृ�भूिम के छात्रो ंके िलए िविवध अवसर 
प्रदान करके पारंप�रक शैि�क प�र�� को बदल िदया है।  
आभासी िश�ण म�, िश�ण संस्थान, िश�क और छात्र िविभ� 
िडिजटल �ेटफ़ॉम� और उपकरणो ं के मा�म से संवाद करते ह�। 
इन �ेटफ़ॉम� म� लिन�ग मैनेजम�ट िस�म (LMS), वीिडयो 
कॉन्फ्र� िसंग सॉफ़्टवेयर, ऑनलाइन चचा� मंच, म�ीमीिडया 
प्र�ुितयाँ, आिद शािमल हो सकते ह�। आभासी िश�ण का उ�े� 
भौितक क�ा म� होने वाली िश�ा की नकल करना और िडिजटल 
कने�न के मा�म से उसे बेहतर बनाना है। 
वचु�अल लिन�ग की एक िवशेषता इसका लचीलापन है। छात्र घर या 
कही ंऔर, इंटरनेट कने�न होने पर, पा�क्रम सामग्री तक प�ँच 
सकते ह�, चचा�ओ ंम� भाग ले सकते ह�, असाइनम�ट पूरा कर सकते ह� 
और मू�ांकन पूरा कर सकते ह�। 
यह लचीलापन कामकाजी पेशेवरो,ं अिभभावको ं और अ� 
िज़�ेदा�रयो ं वाले लोगो ं के िलए फ़ायदेमंद है। इसके अलावा, 
ऑनलाइन िश�ा िकसी िवशेष आयु वग� या शैि�क �र तक सीिमत 
नही ं है। यह प्राथिमक िव�ालय से लेकर िव�िव�ालय तक, 

�ावसाियक प्रिश�ण से लेकर �ावसाियक िवकास तक, सभी �ेत्रो ं
को कवर करती है। यह जिटलता िविभ� �ेत्रो ंके लोगो ंको अपनी 
शत� पर िश�ा और कौशल िवकास की ओर बढ़ने का अवसर देती 
है। 
आभासी िश�ा के मह�पूण� घटक िन�िल�खत ह�: 
i). पा�क्रम सामग्री प्र�ुित: वीिडयो �ा�ान, �ाइड 

प्र�ुितयाँ, ई-पु�क�  और इंटरै��व िसमुलेशन जैसी शैि�क 
सामग्री ऑनलाइन िश�ािथ�यो ंके िलए उपल� है। यह सामग्री 
हमेशा सुलभ रहती है तािक छात्र आव�कतानुसार सामग्री की 
समी�ा कर सक� । 

ii). अंतः िक्रया: छात्रो ंऔर प्रिश�को ं के बीच, ब�� सहपािठयो ं
के बीच भी, बातचीत आभासी िश�ा का एक मह�पूण� पहलू 
है। चचा� मंच, ऑनलाइन फ़ोरम, चैट �म और वीिडयो 
कॉन्फ्र� िसंग उपकरण वा�िवक समय म� संचार और 
सहयोगा�क िश�ण अनुभव को स�म बनाते ह�। 

iii). मू�ांकन और प्रितिक्रया: आभासी िश�ा म� िविभ� प्रकार 
की मू�ांकन िविधयाँ शािमल होती ह�, िज�� अ�र 
इले�� ॉिनक �प से लागू िकया जाता है; इनम� परी�ाएँ, काय� 
और प्र�ो�री शािमल ह�। प्रिश�क िडिजटल मा�मो ंसे छात्रो ं
को समय पर प्रितिक्रया दे सकते ह�, िजससे सीखने की प्रिक्रया 
म� सुधार होता है। 

iv). लचीलापन: अतु�कािलक ऑनलाइन िश�ण छात्रो ं को 
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अपनी गित से पा�क्रम पूरा करने की सुिवधा देता है। यह 
लचीलापन उन लोगो ं के िलए िवशेष �प से लाभदायक है 
िजनका काय�क्रम �� रहता है या िजनकी प्रितब�ताएँ 
अिनयिमत होती ह�। 

v). म�ीमीिडया और अ�रिक्रयाशीलता: वीिडयो, एनीमेशन, 
इंटरै��व िसमुलेशन और गेमीफाइड सामग्री जैसे 
म�ीमीिडया त�ो ंको एकीकृत करने से सहभािगता बढ़ती है 
और िविभ� िश�ण शैिलयो ंकी पूित� होती है। 

vi). िनगरानी और िव�ेषण: िडिजटल लिन�ग �ेटफ़ॉम� अ�र 
प्रिश�को ंको छात्रो ंकी प्रगित और जुड़ाव पर नज़र रखने म� 
मदद करने के िलए उपकरण प्रदान करते ह�। इनसाइट्स 
सुधार के �ेत्रो ंकी पहचान करने और सीखने के अनुभव को 
बेहतर बनाने म� मदद कर सकते ह�। 

 
आभासी िश�ा, िश�ा म� एक क्रांितकारी बदलाव का प्रितिनिध� 
करती है। यह तकनीक की श�� का उपयोग करके बेजोड़ 
लचीलापन, सुलभता और अनुकूलन प्रदान करती है। हालाँिक यह 
पारंप�रक क�ा िश�ण के सभी पहलुओं का स्थान नही ंले सकती, 
लेिकन ऑनलाइन िश�ा कई मामलो ंम� इसे पूरक और कई मामलो ं
म� और बेहतर बना सकती है। जैसे-जैसे तकनीक िवकिसत होगी, 
ऑनलाइन िश�ा का प�र�� िवकिसत होगा और आने वाली 
पीिढ़यो ंके िलए िश�ा के भिव� को आकार देगा। 
 
आभासी िश�ा के िविभ� प्रकार 
िविभ� िश�ण शैिलयो ंऔर आव�कताओ ंको पूरा करने के िलए 
आभासी िश�ा को िविभ� प्रकारो ंम� लागू िकया जा सकता है। यहाँ 
आभासी िश�ा के िविभ� प्रकारो ंपर िव�ृत जानकारी दी गई है: 
i). समकािलक आभासी िश�ण: इस मॉडल म�, िश�ािथ�यो ंऔर 

प्रिश�को ंको एक साथ होने वाले इंटरै��व िश�ण अनुभव 
प्रा� होते ह�। लाइव �ा�ान, वीिडयो कॉन्फ्र� स और 
ऑनलाइन सेिमनार इस प्रकार के उदाहरण ह�। समकािलक 
िश�ण त�ाल प्रितिक्रया प्रदान करता है और िश�ािथ�यो ं के 
बीच सामुदाियक भावना पैदा कर सकता है। 

ii). अतु�कािलक आभासी िश�ण: अतु�कािलक िश�ण एक 
ऐसा तरीका है जो िश�ािथ�यो ंको अपनी गित से शैि�क सामग्री 
और काय� तक प�ँच प्रदान करता है। चचा� मंच, �रकॉड� िकए 
गए �ा�ान और पूव�-�रकॉड� िकए गए वीिडयो �ा�ान इस 
प्रकार के उदाहरण ह�। यह तरीका उन िश�ािथ�यो ं के िलए 
उपयु� है जो अलग-अलग समय �ेत्रो ंया गहन काय�क्रमो ंम� 
सीखना चाहते ह�। 

iii). िमिश्रत िश�ा: िमिश्रत िश�ण एक ऐसा �ि�कोण है जो 
पारंप�रक क�ा िश�ण को िडिजटल िश�ण त�ो ं के साथ 
जोड़ता है। इससे ऑनलाइन िश�ण के संसाधनो ं और 
लचीलेपन का लाभ उठाना संभव हो जाता है और साथ ही 
आमने-सामने बातचीत के अवसर भी िमलते रहते ह�। 

iv). दूरस्थ िश�ा: दूरस्थ िश�ा एक प्रकार की ऑनलाइन िश�ा है 
जो भौगोिलक �प से दूर रहने वाले छात्रो ंतक प�ँच संभव 
बनाती है। प्रिश�क और छात्र अ�र ऑनलाइन �ेटफ़ॉम� 
और ईमेल के मा�म से संवाद करते ह�। 

v). ई. िसमुलेशन और वचु�अल लै�: िव�ान, इंजीिनय�रंग और 
िचिक�ा के �ेत्रो ंम�, ऑनलाइन िश�ा िसमुलेशन और आभासी 
प्रयोगशालाओ ं के मा�म से �ावहा�रक अनुभव प्रदान कर 
सकती है । छात्रो ंको सै�ांितक �ान को �ावहा�रक �प से 
सीखने का अवसर िमलता है। 

vi). इंटरै��व शैि�क खेल (गेमफाइड लिन�ग): गेमीफाइड 
लिन�ग शैि�क सामग्री को खेल त�ो ं के साथ जोड़ती है। यह 
शैली सीखने को एक मज़ेदार अनुभव बनाती है और छात्रो ंको 

पे्र�रत भी रखती है। 
vii). ���गत प्रिश�ण और िवकास पा�क्रम: ऑनलाइन 

िश�ा का उपयोग ���गत प्रिश�ण और ���गत िवकास 
के उ�े�ो ंके िलए भी िकया जा सकता है। यह ���यो ंको 
अपनी �िच के अनुसार भाषा सीखने, कला, संगीत या 
रचना�क कौशल जैसे िवषयो ं के बारे म� सीखने का अवसर 
प्रदान करता है। 

 
प्र�ेक आभासी िश�ण प्रकार अलग-अलग िश�ण ल�ो,ं 
प्राथिमकताओ ं और आव�कताओ ं के िलए एक अनुकूिलत 
�ि�कोण प्रदान करता है। िश�ाथ� और प्रिश�क, िश�ण अनुभव 
को बेहतर बनाने के िलए इन िविभ� प्रकारो ं के लाभो ं और 
िवशेषताओ ंका मू�ांकन कर सकते ह�। आभासी िश�ा दूसरो ंके 
साथ सहयोग करने म� मदद करती है िजससे सामािजक कौशल 
िवकिसत होता है और संचार कौशल म� वृ�� होती है। 
आभासी िश�ा के मा�म से छात्र अपने िवचार साझा करते ह�, 
सुझाव देते ह�, नई अवधारणाओ ंको लागू करते ह�, आिद। इससे 
छात्रो ंम� संचार कौशल िवकिसत करने और उनके आ�िव�ास के 
साथ-साथ आलोचना�क सोच कौशल को बढ़ाने म� मदद िमलती 
है। यहां तक िक ऑनलाइन क�ाएं लेने से छात्रो ंको अपने सािथयो ं
और िश�को ं के साथ बातचीत म� सिक्रय �प से भाग लेने का 
अवसर िमलता है, िजससे वे संचार म� कुशल बन जाते ह�। 
 
आभासी िश�ा की ऐितहािसक पृ�भूिम 
पूण�कािलक आभासी और िमिश्रत िश�ण �ूलो ं म� दा�खला लेने 
वाले K-12 छात्रो ंकी सं�ा म� वृ�� जारी है, जबिक शोध से पता 
चलता है िक इन काय�क्रमो ं म� छात्र पारंप�रक सेिटं� म� अपने 
सािथयो ंकी तुलना म� अ�ा प्रदश�न नही ंकरते ह�। 
रसेल (2005) ने तक�  िदया है िक आभासी �ूलो ंके िवकास के िलए 
िज�ेदार प्रमुख कारको ंम� वै�ीकरण, तकनीकी प�रवत�न, सूचना 
प्रौ�ोिगकी (आईटी) की उपल�ता, आिथ�क तक� वाद, उ� िश�ा 
�ारा प्रदान िकया गया मॉडल, पारंप�रक �ूलो ंके बारे म� धारणाएं 
और उनम� शािमल लोगो ंके िनिहत �ाथ� शािमल ह�। 
इनम� से पहला कारक, वै�ीकरण, एक ऐसी प्रिक्रया को संदिभ�त 
करता है िजसम� अंतरा��� ीय �वसाय, जो वैि�क �र पर उ�ुख 
कंपिनयो ंके िलए आईटी का उपयोग करते ह�, पारंप�रक भौगोिलक 
सीमाओ ंको दरिकनार कर देते ह�। अब रा� और रा�� ीय सीमाओ ं
के पार से दूरस्थ �प से पा�क्रम िवत�रत करना संभव है। शैि�क 
प्रशासक अपने �ूल के िलए ऑनलाइन काय� इकाइयाँ खरीद 
सकते ह�, और िवकिसत देशो ंम� अिभभावक कभी-कभी पारंप�रक 
�ूल और उसके आभासी समक� के बीच चयन कर सकते ह�। 
जैसे-जैसे आईटी का िवकास जारी है, प्रासंिगक पा�क्रमो ं को 
ऑनलाइन उपल� कराने की �मता भी उसी अनुपात म� बढ़ रही 
है। जैसे-जैसे ब्रॉडब�ड कने�न आम होते जाएँगे, छात्रो ंको वेब पेज 
लोड होने या अन्य जानकारी डाउनलोड होने म� लगने वाली लंबी 
देरी का सामना कम करना पड़ेगा। कं�ूटर और सॉ�वेयर 
िडज़ाइन म� �ई प्रगित ने फुल-मोशन वीिडयो ��प, एिनमेशन, 
डे�टॉप वीिडयो कॉन्फ्र� िसंग और ऑनलाइन संगीत जैसे िवकास 
को ज� िदया है। कुल िमलाकर, िजसे इंटरनेट कहा जाता है, वह 
1990 के दशक की शु�आत के साधारण, धीमी गित से लोड होने 
वाले वेब पेजो ंसे ब�त अलग है। 
आिथ�क तक� वाद भी आभासी िव�ालयो ंके प्रसार को पे्र�रत करता 
है, �ोिंक आिथ�क तक� वाद का अनुप्रयोग उ�ादकता से जुड़ा है। 
िश�ा के िलए, जैसा िक रदरफोड� (1993) ने सुझाया था, व�ुओ ं
और सेवाओ ंका सामूिहक या सरकारी प्रावधान िनजी प्रावधान के 
िलए एक अवरोधक है, और िविनयमन-मु�� और �ावसायीकरण 
को प्रो�ािहत िकया जाना चािहए। इस समझ के अनु�प यह िवचार 
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है िक �ूल, जैसा िक हम उ�� जानते ह�, अकुशल ह� और उनम� 
आमूल-चूल प�रवत�न िकया जाना चािहए। पेरेलमैन (1992) ने तक�  
िदया िक �ूल पहले के औ�ोिगक युग के अवशेष ह� िज�� 
प्रौ�ोिगकी से प्रितस्थािपत िकया जाना चािहए। उ� िश�ा ने िजन 
तरीको ं से ऑनलाइन िश�ण को अपनाया है, वे इस बात का 
उदाहरण प्र�ुत करते ह� िक ऑनलाइन िश�ा को एक िवक� के 
�प म� कैसे �ीकार िकया जा सकता है। हाल के वष� म� 
िव�िव�ालयो ं�ारा प्रदान िकए जाने वाले ऑनलाइन पा�क्रमो ंका 
प्रसार �आ है (रसेल और रसेल, 2001)। जैसे-जैसे अिभभावको ंकी 
बढ़ती सं�ा ऑनलाइन तृतीयक पा�क्रम पूरा कर रही है, इस 
वैचा�रक समझ म� भी वृ�� हो रही है िक आभासी �ूली िश�ा भी 
एक �वहाय� िवक� हो सकती है। 
 
���गत िश�ण की चुनौितयां 
���गत िश�ण से दूरस्थ िश�ा म� प�रवत�न चुनौतीपूण� हो सकता 
है। हालाँिक, प्रभावी क�ा िश�ण के त�ो ं को सूिचत और 
अनुकूिलत करने के िलए उपयोग करके, िश�क दूरस्थ िश�ा के 
बावजूद छात्रो ंको प्रासंिगक और गहन िश�ण म� संल� कर सकते 
ह�। आभासी िश�ण, कही ंभी, कभी भी सीखने का अवसर प्रदान 
करके, िश�ािथ�यो ं के िलए लचीलापन प्रदान कर सकता है। यह 
छात्रो ं को िश�ण प्रदान करने और उसे बेहतर बनाने के िलए 
प्रौ�ोिगकी का उपयोग करके सभी छात्रो ंके िलए अिधक ���गत 
िश�ण अनुभव के �ार भी खोलता है। िश�ण सामग्री इंटरनेट, 
वीिडयो कॉन्फ्र� िसंग, म�ीमीिडया संसाधनो ं और/या िश�ण 
�ेटफाम� के मा�म से प्रदान की जा सकती है। छात्रो ं के िलए 
साथ�क आभासी िश�ण अनुभव प्रदान करके, िश�क छात्रो ंको नए 
तरीको ं से संल� कर सकते ह� और उनके िनरंतर िवकास म� 
सहायता कर सकते ह�। 
मु�धारा की िश�ा अ�र काय� म� कमज़ोर पड़ जाती है और 
अ�� �ेत्रो ं या दुल�भ सामग्री को समझाते समय िश�ािथ�यो ंको 
आकिष�त करने म� िवफल रहती है। िश�को ं को अ�र िविवध 
िश�ण �मताओ ंको संबोिधत करने, छात्रो ंको �� रखने और 
तकनीकी नवाचारो ंके साथ तालमेल िबठाने म� किठनाई होती है। 
आभासी वा�िवकता (वीआर) एक सश� समाधान ? 
िश�ा म� आभासी वा�िवकता (वीआर) एक सश� समाधान है 
�ोिंक यह िश�ण सामग्री के साथ संवाद के तरीको ंको बदलने म� 
मदद करता है। अनुमान बताते ह� िक वैि�क आभासी वा�िवकता 
िश�ा बाजार 2032 तक 65.55 अरब डॉलर तक प�ँच जाएगा। 
इतनी तेज़ वृ�� नई तकनीको ंकी बढ़ती माँग का संकेत देती है। 
 
उपसंहार 
कुल िमलाकर, िश�ा म� आभासी वा�िवकता (वीआर) का प्रभाव 
एक �ापक संभावना बन सकता है। हालाँिक, आभासी वा�िवकता 
(वीआर) की �मता यही ं तक सीिमत नही ं है - यह िश�ण और 
अिधगम प्रिक्रयाओ ंको बदल सकती है। यह अनुप्रयोग-आधा�रत 
सुिवधाएँ प्रदान करती है जहाँ िश�ाथ� ऐसी गितिविधयो ंकी माँग 
करते ह� जो उ�� िबना िकसी िनद�श के अपनी इ�ानुसार काय� 
करने और बेहतर प�रणाम प्रा� करने म� स�म बनाती ह�। भिव� 
म� इस प्रकार की तकनीक का िवकास होना तय है, और हम िनि�ंत 
हो सकते ह� िक अिधक से अिधक �ूल और अ� िश�ण संस्थान 
आभासी वा�िवकता (वीआर) को िश�ण म� एक आव�क 
उपकरण के �प म� अपनाएँगे। 
िफर भी, िश�ण वातावरण के िलए आभासी वा�िवकता कई 
चुनौितयाँ प्र�ुत करती है िजनम� लागत, तकनीकी सुिवधाएँ और 
आभासी वा�िवकता-क� िद्रत सामग्री की आव�कता शािमल है। ये 
सभी बड़ी बाधाएँ लग सकती ह�, लेिकन इ�� संभालना असंभव नही ं
है। उिचत �प से अपनाया और समिथ�त आभासी वा�िवकता सेट 

आधुिनक क�ाओ ं म� वत�मान म� उपयोग िकए जाने वाले सबसे 
प्रभावी उपकरणो ंम� से एक बन सकते ह�, जो एक गहन िश�ण 
अनुभव म� योगदान करते ह�।अब तक, आिट�िफिशयल लिन�ग 
(एआई) और मशीन लिन�ग (एमएल) का िवकास अपने चरम पर है। 
वैि�क प�रवेश म� �झान कुछ-कुछ िमनट-दर-िमनट बदलते रहते 
ह�। 
अब समय आ गया है िक हम ब�ो ंको वे सभी प्रासंिगक यो�ताएं 
और जानकारी प्रदान कर�  िजनकी नई दुिनया म� आव�कता है। 
21वी ंसदी की िश�ा के मू� म� 21K �ूल के िव�ास के अनु�प, 
छात्रो ंको भिव� के समाज और िव� म� स�म नेता और सिक्रय 
भागीदार बनने के िलए तैयार िकया जाता है। 
एक सीमाहीन संस्थान होने के नाते हम एक नवीन िश�ण प्रणाली 
अपनाते ह�, िजसे लचीली िश�ा की उ�त प्रौ�ोिगकी के उपयोग के 
मा�म से िक्रया��त िकया जाता है, जो िव�ाथ� को अपनी 
सुिवधानुसार सीखने म� स�म बनाती है। हालाँिक, जब कोई अपनी 
सुिवधानुसार सीखता है, तो उसे िश�ा और अ� �ेत्रो ंम� सफलता 
िमलना िनि�त है। िश�ा की एक ऐसी प्रणाली जहाँ छात्र और 
िश�क ऑनलाइन जुड़े होते ह�, और सभी िनद�श और पाठ 
ऑनलाइन िदए जाते ह�। छात्र और िश�क ऑनलाइन मा�मो ं से 
बातचीत करते ह�। यह गृहकाय�, पाठ योजनाएँ और यहाँ तक िक 
मू�ांकन सिहत सभी चीज़ो ंका �ान रखता है। आधुिनक दूरस्थ 
िश�ा का एक �प, आभासी िश�ा, हाल के वष� म� उ�त तकनीको ं
और इंटरनेट के मह� के कारण काफ़ी िव�ा�रत �ई है। 
ऑनलाइन िश�ा म� इंटरनेट पर प्र�ुत पा�क्रम शािमल होते ह�, 
िज�� वेबकैम और चैट �म के मा�म से समकािलक (वा�िवक 
समय म�) या ईमेल और चचा� मंचो ंके मा�म से अतु�कािलक �प 
से िलया जा सकता है। कई हाई �ूल, कॉलेज और िव�िव�ालय 
छात्रो ंऔर काय�रत पेशेवरो ंको आभासी ऑनलाइन पा�क्रम और 
िडग्री प्रोग्राम प्रदान करते ह�। 
 
संदभ� गं्रथ सूची 
1. टैवंगा�रयन डी., लेपो� एम., नो��ंग के., रोज़र एम., 

(2004)। �ा ई-िश�ा ���गत िश�ा का सामाधान है? 
जन�ल ऑफ ई-लिन�ग, 2004. 

2. केक� मैन, एल। ऑनलाइन िश�ा की सुिवधा िमडक�रयर छात्रो ं
को आकिष�त करती है। क्रॉिनकल ऑफ़ िफलान्थ्रोपी, 2004; 
16(6):11-12। 

3. ईसी (2000)। आयोग से पत्र�वहार: ई-िश�ा - कल की िश�ा 
"तेजस ऐट नीट" (Tejas at Niit) की िडजाइिनंग। ब्रसे�: 
यूरोपीय आयोग 

4. नैगी, ए। ई-िश�ा का प्रभाव, पी। ए। बु्रक, ए। बुछो�, जेड। 
कास�न, ए। ज़ेफा�स (सं�रण) म�। ई-सामग्री: यूरोपीय बाज़ार 
की प्रौ�ोिगिकयां एवं �ि�कोण। बिल�न: ��ंगर-वल�ग, पीपी, 
2005, 79-96 

5. आई। ई। एलन एवं जे। सीमैन (2008) पा�क्रम का 
स्थायी�करण: संयु� रा� अमे�रका म� ऑनलाइन िश�ा, 
2008, नीडहम एमए: �ोन कंसोिट�यम 

6. आई. ई. एलन एवं जे। सीमैन (2003) अवसर का 
आकारीकरण: संयु� रा� अमे�रका म� ऑनलाइन िश�ा की 
गुणव�ा एवं िव�ार, 2002 एवं 2003, वेलेज़ली, एमए: द 
�ोन कंसोिट�यम 

7. ऐ��यंट इनसाइट �रसच� (2009) अमे�रका का �-संचािलत 
ई-िश�ा बाज़ार, मोनरो ड�ूए: ऐ��यंट इनसाइट �रसच� 

8. ड�ू. डी. गे्रिज़याडी, 1993। �रसच�, एडुकेशन, सिव�स ए� 
टीिचंग (अनुस�ान, िश�ा, सेवा एवं अ�ापन) (रे�/REST) 
का वचु�अल इं���नल �ास�म एनवायरनम�ट इन साइंस 
(�ान आभासी अनुदेशा�क क�ा व  

https://academicjournal.ijraw.com/


 

< 35 > 

https://academicjournal.ijraw.com IJRAW 

9. िविलयम डी। गे्रिज़याडी, शेरोन गैलाग़र, रोना� एन। ब्राउन, 
जोसेफ सैिसयाडेक अतु�कािलक और तु�कािलक 
अ�ापन-िश�ा के वातावरण का िनमा�ण: पा�क्रम/क�ा 
प्रबंधन प्रणाली के समाधान की खोज। 

10. ड�ू. डी. गे्रिज़याडी और अ�, 1997।अतु�कािलक और 
तु�कािलक अ�ापन-िश�ा के वातावरण का िनमा�ण: 
पा�क्रम/क�ा प्रबंधन प्रणाली के समाधान की खोज।  

11. टी. कारेर (2006) ईलिन�ग 2.0 �ा है? कॉप�रेट लाँग टेल 
लिन�ग ए� अट�शन क्राइिसस  

12. एस। िह�्ज़ 'आभासी क�ा का मू�ांकन', एल। हैरािसम 
(सं�रण) म� ऑनलाइन िश�ा: एक नए वातावरण �ूयॉक�  के 
संदश�: पे्रजर, पीपी, 1990, 133-169. 

13. आर. मेसन एवं ए. काय (1989) माइंडवेव: संचार, कं�ूटर एवं 
दूरस्थ िश�ा, ऑ�फोर्ड, िब्रटेन: पग�मन पे्रस 

14. ए. बेट्स (2005) प्रौ�ोिगकी, ई-िश�ा एवं दूरस्थ िश�ा; ल�न: 
�टलेज रचनावादी िडजाइन का एक �ा�ा िनमा�ण 
�ि�कोण." 

15. एल. हैरािसम, एस. िह�्ज़, एल। टेलेस एवं एम। टुरोफ़ 
(2024) िश�ा नेटवक� : ऑनलाइन अ�ापन एवं िश�ा की एक 
फी� गाइड; कै��ज, एमए: एमआईटी पे्रस। 

16. जे.सी. डनलप एवं पी। आर। लोव�थल। होट�न िहयस� ए 
�ीट।एडुकॉज़ �ाट�रली, 2009, 32(4).  

17. पी. आर. लोव�थल, बी। िव�न एवं पी। पै�रश (2009)। 
प्रासंिगक मामल�: ऑनलाइन िश�ा प�र�� का एक िववरण 
एवं सां�स्थित। एम। िसमो�न (सं�रण), 32वी ं वािष�क 
काय�वाही: शैि�क संचार एवं प्रौ�ोिगकी संघ के वािष�क 
स�लेन म� चयिनत अनुस�ान एवं िवकास पत्रो ंकी प्र�ुित म�। 
वॉिशंगटन डीसी: शैि�क संचार एवं प्रौ�ोिगकी संघ। 

18. जॉ�न-ईलोला, जॉ�न। डेटा�ाउड: टुवड�  ए �ू �ोरी ऑफ़ 
ऑनलाइन वक� । के्रसिकल, एनजे: है�टन पे्रस, इंक., 2005। 
िपं्रट। 

19. ई-प�रिनयमन: ऑनलाइन अ�ापन एवं िश�ा की कंुजी - िगली 
सालमन, कोगन पेज, 2000, ISBN 0-7494-4085-6 

20. बी.एस. �ूम एवं डी। आर। क्रा�ोहल। (1956)। शैि�क 
उ�े�ो ंका वग�करण: ह�डबुक 1 

21. जे.ए. बाथ (1982) "दूरस्थ छात्र िश�ा - अनुभवज� िन�ष� 
और सै�ांितक िवचार िवमश�" 

22. एन-एच। एरे�ो.ग (1995) �ूटो�रयल प्रिक्रया - एक 
दीघ�कािलक प�रपे्र� म� छात्र, अ�ापक और िश�क की 
भूिमका। 

https://academicjournal.ijraw.com/

